
코드 스플릿팅 번들사이즈 줄이기

🔥 이슈

빌드 결과물의 파일 크기가 500kb가 넘을 경우 절대적인 기준은 아니지만, 성능 경고가
발생하는 임계점으로 여겨짐

vite는 내부적으로 rollup을 사용하는데 기본적으로 chunkSizeWarningLimit  이 500kb

임.

📊 rollup-plugin-visualizer

// vite.config.ts

import { visualizer } from "rollup-plugin-visualizer";
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export default defineConfig({

plugins: [

// ...중략
visualizer({ open: true })

],

build: {

modulePreload: true,

target: 'esnext',

minify: true,

cssCodeSplit: true,

},

});

$ pnpm --filter counsel build:dev

vite 설정과 빌드를 하면 브라우저에 해당 프로젝트에서 차지하는 파일의 용량 및 의존성 있
는 라이브러리들의 용량을 확인해볼 수 있게 시각화된 결과물을 보여준다.
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현재 문제가 되는 부분이 __federation_expose_AppApp-DeQt32zZ.js 파일인데
datadog, braze, sentry 등이 다 함께 해당파일에 번들링 되어 있다.

👉해결
manualChunks  옵션을 통해서 lazy loading 하지 않고 chunk로 나누고 초기 로딩에 영향을
안 줌.

// vite.config.ts

// ... 중략
build: {

modulePreload: true,

target: 'esnext',

minify: true,

cssCodeSplit: true,

// 추가
rollupOptions: {

output: {

manualChunks(id) {

if (id.includes('node_modules')) {

if (id.includes('@sentry')) return 'ven

dor-sentry';

if (id.includes('@datadog')) return 've

ndor-datadog';

if (id.includes('@braze')) return 'vend

or-braze';

}

}

},

}

},

코드 스플릿팅 번들사이즈 줄이기 3



827.55 kB → 348.93 kB 로 줄어들고 경고 메세지 사라짐.
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